


INSTALLER COMMAND & CONQUER
ALERTE ROUGE MISSIONS M.A.D.

Avant d'exécuter cette procédure, veuillez noter
I'emplacement de voire répertoire Alerte Rouge.

DOS

1. Insérez le (D-ROM dans voire lecteur de (D-ROM.

2. Al'invite DOS, saisissez la lettre identifiant votre
lecteur de (D-ROM, svivie du caractére “deux-
points “(par exemple D: ) et appuyez sur ENTREE.

3. Saisissez setup et appuyez sur ENTREE.

WINDOWS®

1. Dans le Gesfionnaire de programmes, ouvrez
le menu “Fichier “.

2. Sélectionnez I'option “Exécuter”.

3. Sélectionnez “Parcourir”et placez-vous sur voire
lecteur de (D-ROM.

4. (liquez deux fois sur le fichier “setup.exe”.

5. Cliquez sur “0K “.

WINDOWS@ 95
. Insérez le (D-ROM dans votre lecteur de (D-ROM.
The Aftermathd utilise la fonction AuiuPluy de
Windows® 95, et le pr Tuo'gmmme Setup s'exécute
automatiquement. Si la fonction AutoPlay est désactivée
sur votre ordinateur, effectuez les opérations suivantes :

1. Cliquez sur le bouton “Démarrer .

2. Sélectionnez I'option “Exécuter”dans le menu.

3. Sélectionnez “Parcourir”et placez-vous sur vofre
lecteur de CD-ROM.

4. (liquez deux fois sur le fichier “Setup.exg”.
Sur certains systémes, il s'affiche sous le nom

“Sefup", mais son icone représene foujours un (D.
5. Cliquez sur “OK".

UNE FOIS DANS L'INSTALLATION:
. Vous serez invité  saisir I'emplacement de voire
répertoire Alerte Rouge. NOTE : Par défout,
Vinstollation s'effectue dans le répertoire original
d'Alerte Rouge.

2. Une fois ceci saisi, cliquez sur “Oui “et les
nouvelles missions < installent.

3. Si vous renconirez des problémes lors de
I'installation sous DOS, abandonnez la procédu
d|:epuyunl sur a fouche <Echap> et vérifiez que

min indiqué correspond bien au répertoire
d'Alerte Rouge.

APRES L'INSTALLATION:
Pour accéder aux nouvelles missions, lancez Alerte Rouge.
Sous DOS, saisissez “RA “et appuyez sur la touche E REE
Ensvite, cliquez sur le bouton “Nouvelles Missions “du ment
principol. Dans Windows®, ouvrez le groupe de
programmes “Westwood “et trouvez l'icine “The
Aftermath™, Dans Windows® 95, diquez sur les bouta
“Démarrer “, “Programmes”, “Westwood “ef
“Alerte Ilauge Ensuite dliquez sur “Alerte Rouge Edition
Windows 95 “ou sur “Alerte Rouge Version DOS “. Avec
I'AutoPlay de Windows® 95, cliquez sur le bouton “Jover
Alerte Rouge : Missions MAD.".

NQUVELLES UNITES
MECANICIEN L
Pogrée: Courre
Buwoace: Aucun
ArMe: CLE A Dourites

MISSIONS M.A.Ds el



i
Nouveou soldat des Alliés, le mécanicien
véhicules sur le terrain. Lent et sans il tonsmue
- une ible facile pour I'infanterie et les tanks Sonéhqus
 Cependant, sa vulnérabilité est largement compensée por so
mo réparer toute unité alliée voisine. Tout comme le
ihﬂ&:hnpsoumkmpwrrmum

TANK M.A.D.

bk MAD., ou Tank de Destruction Mutuelle Assurée
(Mutua ;i:udﬂumz:mlhi]enunamnde
jon uitime qui, une fois aclivée, re une puissante
de choc chronoporteuse. Une fo?::que atteinte, il
0se et endommage foute unité et structure situées sur
lume émet un sonore croissant avant

fe avont d'exploser, ses effefs destructeurs sont
sés. Pour acfiver lo destruction du Tank MA.D,,
pnnez-le et diquez dessus une deuxiéme fois. Lo
d'olarme entome son compte @ rebours avant
yction. Une Tois I'unité adtivée, lo sele solution pour
picher | explosion consiste 6 la détruire.

iques Alices. A pleine charge, Funté offre o

EHISSIONS M.A.D.

copacité unique de se apparaissant ginsi @
Imnmdmnmlathc(r:mmmm
I'ennemi. Ses lanceurs de missiles sont précis et rapides,
ajoutant leur puissance a fout ossaut de tanks ou d toute
attaque rapide. A l'inverse de lo capacité de la
Chronosphére, le ChronoTank ne revient pos

’ i 550 poiet et S riaind

Pour activer la copacité de Chronoportation, sélectionnez
I'unité, ef cliquez dessus une seconde fois. Un sélecteur de
destination s'offiche. Cliquez avec le bouton gauche de la
souris sur fout emplacement visible de |'écran de jeu ou du
rodor, et l'unité Chronoportation se dirige vers cet
emplocement. Cliquez sur le bouton droit de la souris pour
annuler le Chronoportation. Veuillez noter que I'unité ne
Gsmdueﬂuupm!eqmlomueluﬂnnbrmhuge
e tous les voyants de I'unité sont activés

CAMION DE DEMOLITION
Portéz: Now Armé

Bumoase: Léser

Arue: Bomse Aromue

Transporte une bombe atomique réglée pour exploser a
I'impact ou & la destruction, ces unités 1élécommandées
muﬂumplmmdefwmpmmuloﬂme

Envoyez un comion de démolition sur toute unité,
m"‘ s s v s o e

e el ex son

nombreux commandants imprudents ont perdu leur base
suite @ une attaque de MIGs Soviétiques sur ['unité avant
mella{i ne parvienne d sorfir de |'enceinte de lo bose




TANK TESLA
Portée: Loweue
Bunoase: Léaer
Arue: Ecuams

Emportant la puissance destrucrice de la bobine de Teslo
sur le terrain, le Tank Tesla constitue un ajout précieux &
I'arsenal Sawenque Grace d sa longue portée et d ses
puissantes décharges électriques, le lonﬁeslo est efficoce
tont dans le réle offensif que défensif. Urilisé en conjonction
uvecdesbobaneslunorrndm les tanks Tesla offrent une
séeurité accrue contre les assauts Alliés, et assurent que des
conditions de courant faible n'affectent pos les défenses
Soviétiques.

ELECTROCUTEURS
Posrée: Courte

Bunoace: Avcun

Armie: Ecuairs

Une autre utilisation des inventions de Tesla, les
Electrocuteurs sont des unités d'infanterie robustes (et
plutét lentes) portant un générateur Tesla portable, capable
d'infliger des electrochocs d foute unité ou structure. Valant
leur pesant d'or, les Elecirocuteurs ne peuvent étre écrasés
comme les auires unités d'infanterie.

SOUS-MARIN LANCE-MISSILES
Porrée: Longue

Bumwoase: Aucun

ArMe: Sawve DE Missites

Réalisant que sa marine manquait d'une capacité de
premiére attaque, | Empire Soviétique dévm une
nouvelle classe de sous-marins capables de lancer des

attaques sur des cibles continentales. Les ormes du Sous= =

marin Lance-Missiles sont d‘une puissance proche de nlo L
des terrifionts croiseurs Alliés, mais de plus, les sous-morins™
peuvent apparaire ef rispomitre avant que les ennemisne
repérent |'origine de |'attoque.
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- ASSISTANCE TECHNIQUE

' ps précisions concernant 'assistance technique,
vous reporter d votre manuel original de Command
er Alerte Rouge.

ERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

ire avant toute ufilisation d'un jeu vidéo par vous-méme

oire enfant. Certaines personnes sont susceptibles de

fe'des crises d'épilepsie ou d'avoir

peries de conscience @ lo vue de cerfoins de
es clignotantes ou d'éléments fréquents

ifonnement quotidien. {aspersonnussuposemudas

rises lorsq 'elles regardent certaines images félévisées ou
Welles jovent a certains jeux vidéo. (es phénoménes

! _mﬁhudorsm&umlemtnnpus
wnomatetonlromenm

§mm£:e ou un mmrbredlevotre famille avez dmde

| présenté synwlﬂmos iés @ épiepsletmoupene

| constience) en présence de stimulations lumineuses, vevillez
. consulter votre médecin avant toute ufilisation. Nous

' ons aux parents d'étre attentifs @ leurs enfonts

qu'ils jovent  des jeux vidéo. Si vous-méme ou voire

|& MISSIONS M.A.D-

enfant présentez un des symptomes suivants : vertige,
trouble de la vision, contraction des yeux ou des musdles,
perte de conscience, troubles de |'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser
de jover et consulter un médecin

Précautions 6 prendre dans tous les cos pour |tilisation
d'un jeu vidéo. Lorsque vous utilisez un j

@ un écran, jovez 6 bonne distonce de cet écran
deldéviﬁmeiuussibhquekwmhwdonde
racc

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite

taille.

Evitez de jover si vous étes fatigué ou si vous manquez de
mmei Assurez vous que vous jouez dans une piéce bien
rée

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix @ quinze
minutes foutes les heures.
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